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«Цветы для Пчёлки Жужи»


Цель: закреплять умение выделять предметы по цвету; повторение понятий «один, много, ни одного».


Оборудование: игровое поле «Коврограф Ларчик», набор «Разноцветные кружки», зелёная верёвочка из комплекта «Разноцветные верёвочки», «Персонаж Пчёлка Жужа».





-Пчёлка Жужа делает мёд, для этого она собирает нектар с цветов. Но на полянке совсем нет цветов.


-Давайте порадуем Жужу и посадим красивые цветы для неё.


Посадили мы цветок,


Появился стебелёк (Приклеить зелёную верёвочку на «Ларчик»),


Распускается бутон,


Посмотри-ка, красный он (Прикрепить рядом со стебельком красный кружок).


И ещё один бутон,


Посмотри-ка синий он.


- Сколько бутонов? (Много)


-Давайте, превратим бутоны в цветы. (Прикрепить к бутонам лепестки – кружочки такого же цвета)


-Теперь Жужа сможет собрать нектар? (Да)


-Сколько мы посадили цветов для пчёлки? (Много)


-Вам понравилось помогать Пчёлке Жужи? (Да)











«Разноцветные полянки гномов»





Цель: развитие внимания, мышления; закрепление умения делить предметы на три группы по цвету; закрепление счета до 5, определение больше - меньше.


Оборудование: радужные гномы, наборы листьев трех цветов





Гномы решили сделать разноцветные полянки, Кохле решил сделать красную полянку, Зеле – зеленую, Си – синюю. А чтобы их полянки не были скучными, гномы решили их украсить листочками.


Помочь гномам украсить полянки листочками любимых цветов. Сосчитать листочки на каждой полянке. Сравнить у кого листочков больше – меньше.








«Подарим гномам листочки»





Цель: развитие внимания памяти; закрепление знания основных цветов; развитие умения группировать по цвету.


Оборудование: листочки 4 цветов, гномы.





Веселые гномы гуляли в Фиолетовом лесу и увидели много разноцветных листочков. Они им так понравились, что гномы решили собрать листья в букеты.


Нужно помочь гномам собрать листочки своего цвета.








«Пирог для Жужи»





Цель: Закреплять умение закреплять признак – цвет; развитие мелкой моторики.


Оборудование: Игровое поле «Коврограф Ларчик», набор «Разноцветные кружки»,комплект «Разноцветные верёвочки», персонажи «Медвежонок Мишик», «Пчёлка Жужа».





-Медвежонок Мишик решил испечь пирог для своей подруги пчёлки Жужи, но у него закончились ягоды. Помоги Медвежонку  собрать красные ягодки в корзинку.


Собрать красные кружочки  в корзинку (корзинка сделана из верёвочек).


-Понравилось собирать  ягоды? (Да)


-Сколько ягод насобирали? (Много)


-Какого цвета ягоды? (Красного)


-Медвежонок говорит: «Спасибо».





«Подарки для Жужи»





Цель: Развивать умение составлять головоломки, развивать мышление.


Оборудование: головоломка «Чудо-соты».





Друзья, Жужже на день рождения подарили игрушки, но их нужно собрать, это головоломки. Помогите пчёлке сложить игрушки из волшебной головоломки «Чудо-соты».





«Сушить флажки»





Цель: Закреплять симметрии, комбинаторики и творчества.


Оборудование: кораблик с 5 мачтами, 15 флажков пяти цветов шнурок длиной 60 см.





       Вдруг кораблик захлестнула волна. «Сушить флажки!» – командует Гусь. Надеваем все флажки на шнурок двумя способами: через металлическое отверстие или через сам флажок. Можно сделать нарядную гирлянду.








«Полный вперед! Поднять паруса!»





Цель: Развивать логику, закреплять счет и размер. 


Оборудование: кораблик с 5 мачтами, 15 флажков пяти цветов шнурок длиной 60 см.





    «Полный вперед! Поднять паруса!» – кричит капитан. Надеваем на мачты сначала по одному флажку, затем еще по одному и так далее. На сколько мачт поместилось по одному флажку? На сколько – по два, три, четыре, пять?








«Снять все флажки»





Цель: Развивать мелкую моторику рук.


Оборудование: кораблик с 5 мачтами, 15 флажков пяти цветов шнурок длиной 60 см.





      Сначала выполняем команду капитана «Снять все флажки!» и опять надеваем их на мачты в том же порядке. 





«Полный вперед! Поднять паруса!»





Цель: Развивать логику, закреплять счет и размер. 


Оборудование: кораблик с 5 мачтами, 15 флажков пяти цветов шнурок длиной 60 см.





     Капитан снова командует: «Флажки одного цвета на мачту!» Учимся различать высокие и низкие мачты. На какую мачту наденется больше всего флажков? А на какую меньше всего?











«Гномы»





Цель: развитие сенсорных способностей, умения сопоставлять цвета в разных их представлениях; - закрепление знаний о цветах радуги; - развитие навыков количественного счета; - развитие речи, умения отвечать на вопросы. 


Оборудование: игровое поле «Коврограф Ларчик», набор карточек «Разноцветные гномы», набор «Разноцветные кружки», пособие «Разноцветные квадраты». 





     Гномы решили погулять по поляне, сходить в гости к своим друзьям, подарить им подарки. Они встали рано утром и стали собираться: взяли свои сумочки, каждый своего цвета («Разноцветные квадраты»), положили в них подарки («Разноцветные кружки»). 


     Задание: Сколько подарков мог подарить каждый Гном и какие? (большой, маленький, средний по пять каждого). А некоторым гномам не хватило подарков своего цвета. Каким? (черному, серому, оранжевому, голубому, фиолетовому). Эти гномы очень расстроились, что не могут сделать приятное своим друзьям. Чем же можно им помочь? (ответы детей: поделиться всем гномам поровну подарками, чтобы хватило каждому). Так гномы и сделали. Они разделили свои подарки поровну, поменялись разными цветами и у всех











«Тук-тук»





Цель: побуждение детей к ответам на вопросы воспитателя; расширение словарного запаса; активизация речи детей посредством игры; учить соблюдать очередность.


Оборудование: игровое поле «Коврограф Ларчик», пособие «Разноцветные квадраты», персонажи «Медвежонок Мишик», «Пчелка Жужа», «Китенок Тимошка», «Слоник ЛяпЛяп».





     Слоник Ляп-Ляп гулял в Фиолетовый лес и увидел на Ковровой Поляне разноцветные домики


(квадраты, под которыми спрятаны персонажи). Он решил узнать кто в них живет.


     Постучаться в домик, говоря при этом: «Тук-тук». Спросить: «Кто в домике живёт?». В ответ на прозвучавший вопрос, убрать квадрат, назвать жителя домика.











